


Wyzwanie

WymysI hasto reklamu-
jace nieistniejgcy,
magiczny przedmiot.



Wyzwanie

Wez czystq kartke. Na
kartce w dowolnych
miejscach postaw 20
kropek. Potqcz kropki
tak, aby stworzyty wzbér.



Wyzwanie

Wypisz 3 przedmioty,

ktore lezq lub stojg w

zasiegu wzroku. Jaka
jestich cecha wspéina?



Wyzwanie

Wymys$| 5 nazw dla
sklepu:
a. z ksigzkami;
b. ze stodyczami;
c. z eliksirami.



Wyzwanie

Wyobraz sobie, ze
spotykasz przybysza z
kosmosu. Wyjasnij mu,

czym jest talerz.



Wyzwanie

Przygotuj sobie karty z
literami alfabetu.
Wylosuj jednq i zapisz
jak najwiecej stéw na
wylosowanq litere w
ciggu 1 minuty.



Wyzwanie

Otwérz wybranq
ksigzke na losowej
stronie, nastepnie wez
pierwsze petne zdanie
i zadaj do niego 10
pytan.



Wyzwanie

Otwérz wybranq
ksigzke na losowej
stronie, nastepnie wez
pierwsze petne zdanie
i wymysI do niego
dalszqg czesS¢ historii.



Wyzwanie

Wypisz jak najwiecej
nazw réznych emocji.
Masz na to 2 minuty.



Wyzwanie

Gwiazda, ksiezyc,
Stonce.
Wybierz jedno z
powyzszych stéw, a
nastepnie stworz o nim
wtasne powiedzenie
lub wierszyk.



Wyzwanie

Napisz wierszyk lub
haiku prezentujgce
Twoje dzisiejsze
samopoczucie.



Wyzwanie

Butelka, dtugopis,
sznurek. Wybierz
jeden przedmiot i
opisz jak mozna go
wykorzysta¢. Wymysi
co najmniej 10
zastosowan.



Wyzwanie

Wez biatq kartke, a
nastepnie narysuj
miasteczko, ktére

nazywa sie
USmiechowo.
Wszystko w tym
miesScie zwigzane jest
z uSmiechem.



Wyzwanie

Wez 5 gazet i wytnij z
nich jak najwiecej
nagtowkoéw.
Nastepnie podziel je
na poszczegdblne
stowa i wymieszaij.
Stwoérz nowe nagtowki
do gazet.



Wyzwanie

Wypisz minimum 20

pytan, ktére chcesz

zadaé przybyszowi z
przysziosci.



Wyzwanie

Stwérz tahcuch
skojarzeh
zaczynajgcy sie od
stow: "maty kotek”, a
kohczgcy na stowach:
“ciepta herbata”.



Wyzwanie

Stwérz tahcuch
skojarzen
zaczynajgcy sie od
stéw: "bél brzucha’, a
kohczqgcy na stowach:
"bezludna wyspa’.



Wyzwanie

Pomysl o 3 osobach,
ktoére bardzo lubisz.
Wypisz, jakich
umiejetnosci mogqg
Cie nauczy¢.



Wyzwanie

Narysuj obrazek rekq,
ktéra w Twoim
przypadku jest mniej
sprawna
(niedominujgca).



Wyzwanie

Napisz bajke
sktadajgcq sie z 15
stow. Nastepnie zréb
do niej obrazek.



Wyzwanie

Narysuj mape
miejsca, ktére bardzo
dobrze znasz, np.
swojego pokoju.
Zaznacz jak najwiecej
przedmiotéw
znajdujgcych sie w tej
przestrzeni.



Wyzwanie

Wymys$l zwierze, ktére
nie istnieje. Opisz jego
wyglgd oraz sposob
funkcjonowania. Czy
jest to dzikie zwierze,
czy udomowione?



Wyzwanie

Wymys$l wiasnqg gre
planszowq i rozegraj
partyjke z kims, kto
jest Ci bliski.



Wyzwanie

Wymysl tytut dla
swojej autobiografii.
Stworz do niej
oktadke.



Wyzwanie

Wypisz jak najwiecej
wyrazéw
dzwiekonasladowczych,
jakie przyjdqg
Cl do gtowy w ciggu 5
minut.



Wyzwanie

Wez kartke i zréb
papierowy samolocik.
Przetestuj jak lata.
Nastepnie wez
kolejng kartke i
sprébuj zrobi¢ lepszy
projekt.
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